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JULIAN LENTZ - CV

KONTAKT

Lukas Julian Lentz

Web: www.julianlentz.com

Mail: lukasjulianlentz@gmail.com

LinkedIn: https://www.linkedin.com/in/julianlentz/

Tlf: +45 22 80 50 75
SPROGF Z£RDIGHEDER VZARKTAJ & SOFTWARE
* Dansk (modersmdl) * Pro Tools
* Engelsk (flydende) * Ableton Live
*x Svensk (god forstaelse) *x Logic Pro
* Norsk (god forstaelse) * Unity3D

* FMOD Studio

* C#

* MAX/MSP

* Underseger pt. WWise & UE

UDDANNELSE

Sonic College, UC Syd — Professionsbachelor i medie- og
sonokommunikation

SEPTEMBER 2017 - NUVARENDE

Sonic College er et bredt studie i de mange facetter af skabelse og
manipulation af lyd og musik. Som studerende bliver man i stand til at skabe
lyd med fokus pa lydens kommunikative egenskaber pad tvars af medier. P3a sonic
College fik jeg gennem undervisning i faget Game Audio kickstartet mit virke
som lyddesigner til spil.

Lydvaerkstedet, K.U.B.A — Produktionsskole - studieteknik
JANUAR 2015 - JUNI 2016

P& lydvaerkstedet larte jeg alle dele af produktion af musikalsk lyd - bade
producering, mix og master. Jeg lerte at arbejde med lyd digitalt og pa band.
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ARBEJDE & OPGAVER

Path of the Sramana - computerspil, The Animation Workshop —
Lyddesigner / Komponist / Lyd-implementering

MAJ 2019 - JUNI 2019

Path of the Sramana er et 2D-spil udviklet i Unity pa The Animation Workshop
som en del af eleverne pd skolens afgangsprojekt. Pa denne produktion bestod
min rolle bade i at skabe lyd til spillet og lave lyddesign til cinematics.
Derudover stod jeg for al implementering af lyden i spillet via C# kode og FMOD
Studio i et eksisterende kode-milje. Som et led i dette udviklede jeg
procedurale systemer til at skabe et autentisk og dynamisk vejr-atmos.

En parmiddag, Kortfilm — Filmkomponist
JANUAR 2018 - JUNI 2019

En parmiddag er en work-in-progress kortfilm af dinstrukter Anton Brandt
Thykier. Filmen er pt. i mix og forventes fardig i starten af 2020. Jeg har
komponeret musikken til filmen.

Imamen pa Riget, dokumentarfilm — komponist
JUNI 2018

Imamen pad Riget blev vist pd DR K i 2018. Jeg havde komponeret et stykke musik,
der blev brugt i filmen.

The Factory Within, computerspil — Skaber
FEBRUAR 2018 - MAJ 2019

The Factory Within er et spil, jeg skabte som mit eksamensprojekt i Game
Audio-faget pad Sonic College. Spillet finder sted i en dystopisk verden og er
skabt med lyd i fokus. Lyden har en stor rolle i at formidle stemningen i
spillet dis®r via atmosfazrer og room-tones, og der er flere lydlige puzzles som
en del af gameplay. Spillet er udviklet i Unity, og lyden er +implementeret via
FMOD Studio.

China’s Van Goghs, Dokumentarfilm — Filmkomponist
AUGUST 2016 - OKTOBER 2016

China’s Van Goghs er en kinesisk/hollandsk produceret dokumentar pa 80
minutter. Filmen var en del af IDFA Selection 2016. Jeg har komponeret musikken
til filmen.

Aminas Breve, Spillefilm — Filmkomponist
NOVEMBER 2015 - JULI 2016

Aminas Breve er en fiktionsfilm pa 85 minutter. Filmen udkom i foraret 2017 og
blev vist overalt i danske biografer. Jeg har komponeret musikken til filmen.
Aminas breve var min debut som filmkomponist, og jeg arbejde fuld tid i et
halvt ar pd produktionen. Undervejs i projektet var Frithjof Toksvig min mentor
og sparringspartner. Desuden leverede jeg et sarskilt stykke musik til
traileren, der indtil videre er ndet over 250.000 visninger.



